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Основа сюжета: роман 

Алексея Иванова  

«Общага-на-крови» 

Свердловск 90-х. Студенческое 

общежитие. Обычное утро 

начинается с… преступления. На 

месте происшествия происходит 

расследование дела, 

совершенного неизвестным. С 

каждым днём дело становится всё 

запутаннее, а новых улик нет. 

Что же происходит в этой 

«общаге» на самом деле? 

Умышленные преступления или 

несчастные случаи?  



Цель сюжетно-ролевой игры заключается в создании 

уникального иммерсивного опыта для участников, 

позволяющего им не только погрузиться в мир романа 

«Общага-на-крови», но и взять на себя роли персонажей, 

взаимодействуя с окружающей средой и друг с другом  

Жанр игры — сюжетно-ролевая игра по мотивам романа Алексея Иванова «Общага-на-крови», где 
участники берут на себя роли героев произведения, взаимодействуя друг с другом и выполняя задачи для 

разрешения основного конфликта 



Целевая аудитория —  

молодежь 16+ 



Преимущества игры  

Лёгкость разработки — основа сценария уже есть, это 
литературное произведение 
Минимальные технические требования и другие 
ресурсы: автор полного сценария, костюмер, режиссер, 
ведущий-медиатор — один человек 
Реквизит: старые украшения и одежда, карточки с 
описанием героя и задачами, протокол для следователя, 
канцелярские принадлежности 
Востребованный жанр среди молодежи: детектив с 
элементами театрализации и импровизации 
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